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Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo analizar las estrategias evaluativas
aplicadas mediante Google Classroom y su incidencia en el mejoramiento del aprendizaje
en el area de Pensamiento Matematico, en el contexto del sistema educativo ecuatoriano.
El estudio se fundamenta en los lineamientos del Ministerio de Educacion del Ecuador,
que promueven el uso pedagoégico de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como
la evaluacion formativa. La investigacion se desarrollo bajo un enfoque mixto, utilizando
métodos deductivo e inductivo, lo que permitié integrar el analisis tedrico con la
interpretacion de datos empiricos. La recoleccion de informacion se realizo mediante una
encuesta estructurada de 10 preguntas, aplicada a 60 estudiantes de la Universidad de
Guayaquil, a través de Google Forms. Los datos obtenidos permitieron identificar la
frecuencia de uso de Classroom, la claridad de las instrucciones, la retroalimentacion
docente y las principales dificultades en las evaluaciones de Pensamiento Matematico.
Los resultados evidencian un uso limitado y poco sistematico de Google Classroom, asi
como debilidades en la retroalimentacion y en el disefio de las actividades evaluativas, lo
que afecta la identificacion de dificultades de aprendizaje y el desarrollo del razonamiento
logico matematico. No obstante, se reconoce que la plataforma posee un alto potencial
para fortalecer el aprendizaje cuando se aplican estrategias evaluativas formativas, como
ribricas digitales, cuestionarios interactivos y retroalimentacion personalizada. Se
concluye que la correcta aplicacion de estrategias evaluativas mediadas por Google
Classroom contribuye al mejoramiento del aprendizaje en Pensamiento Matematico,
siempre que se acompaie de una planificacion pedagdgica adecuada y capacitacion
docente, en concordancia con el curriculo nacional ecuatoriano.

Palabras clave: estrategias evaluativas, pensamiento matematico, Google Classroom,
evaluacion formativa, TIC.
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Introduccion

En el sistema educativo ecuatoriano, el fortalecimiento de los procesos de ensefianza y
aprendizaje constituye una prioridad establecida en las politicas publicas impulsadas por
el Ministerio de Educacion del Ecuador (MINEDUC), las cuales promueven el uso
pedagogico de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) como
herramientas clave para mejorar la calidad educativa. En este marco, el desarrollo del
Pensamiento Matematico es considerado un eje fundamental para la formacion integral
de los estudiantes, debido a su incidencia directa en el razonamiento logico, la resolucion
de problemas, el proceso de tomar decisiones y la implementacion de saberes en
situaciones concretas (Garcia Condori & Poma Castro, 2024).

No obstante, el 4rea de Matemadtica continta presentando dificultades significativas en el
rendimiento académico de los estudiantes, evidenciadas en evaluaciones internas y
externas del sistema educativo. Estas dificultades se relacionan, en gran medida, con
metodologias tradicionales centradas en la memorizacion, la evaluacion sumativa y la
escasa retroalimentacion, lo que limita la comprension profunda de los contenidos y
afecta la motivacion del estudiantado. En este sentido, el proceso evaluativo se convierte
en un elemento determinante, ya que no solo mide resultados, sino que orienta, regula y
mejora el aprendizaje cuando se aplica de manera formativa y contextualizada(Sinisterra
Mosquera & Sanchez Pulido, 2022).

Ante los cambios derivados de la transformacion digital y las experiencias educativas
mediadas por la virtualidad, el MINEDUC ha impulsado el uso de plataformas educativas
como Google Classroom, con el proposito de reforzar la continuidad pedagdgica, e
impulsar la innovaciéon en la educacion y asegurar la evaluacion formativa(ARENAS
SANCHEZ & JIMENEZ ORTIZ, 2022). Classroom permite organizar contenidos,
asignar tareas, aplicar instrumentos de evaluacidon y proporcionar retroalimentacion
inmediata, aspectos que resultan especialmente relevantes para el area de Pensamiento
Matematico. Sin embargo, la sola incorporacion de esta plataforma no garantiza la mejora
del aprendizaje si no se acompafia de estrategias evaluativas adecuadas, planificadas y
coherentes con los objetivos curriculares(Perales, 2021).

En la practica educativa ecuatoriana, se observa que muchos docentes utilizan Google
Classroom principalmente como un repositorio de actividades o como un medio para
enviar tareas, sin explotar plenamente su potencial evaluativo(AZUCENA AROS &
TRUJILLO RAMOS, 2021). Esta situaciébn genera una problemdtica educativa
caracterizada por la aplicacion limitada de estrategias de evaluacion formativa, la
retroalimentacion insuficiente y la falta de seguimiento sistematico del progreso
estudiantil en matematicas. Como consecuencia, los estudiantes presentan dificultades
persistentes en la comprension de conceptos matematicos, el desarrollo del razonamiento
logico y la resolucion de problemas, lo que repercute negativamente en su desempefio
académico(Zabalza N. et al., 2022).

Desde el punto de vista de los antecedentes investigativos, diversos estudios a nivel
internacional y regional han demostrado que la implementacion de estrategias evaluativas
mediadas por entornos virtuales de aprendizaje favorece la mejora del rendimiento
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academico, Incrementa la motivacion y fortalece la autonomia del estudiante.
Investigaciones relacionadas con el uso de plataformas digitales en educacion destacan la
importancia de herramientas como cuestionarios interactivos, rubricas, tareas guiadas y
retroalimentacion personalizada para potenciar el aprendizaje matematico. Asimismo, se
enfatiza el hecho de que la evaluacion formativa, al ser continua y orientadora, posibilita
detectar a tiempo los problemas de aprendizaje y llevar a cabo medidas
correctivas.(Pinzéon & Roa, 2021).

En el contexto ecuatoriano, si bien existen investigaciones relacionadas con el uso de las
TIC y las plataformas virtuales en educacion, se evidencia una limitada produccion
cientifica especifica sobre la aplicacion de estrategias evaluativas en el area de
Pensamiento Matematico mediante Google Classroom, especialmente en instituciones
educativas fiscales(ALZATE et al., 2022). Esta brecha investigativa justifica la necesidad
de desarrollar estudios que analicen como se estan aplicando dichas estrategias y cudl es
su incidencia en el mejoramiento del aprendizaje matematico, en concordancia con el
curriculo nacional y los lineamientos del MINEDUC.

Desde una perspectiva pedagogica, la evaluacion debe concebirse como un proceso
integral, continuo y formativo que permita valorar no solo los resultados finales, sino
también los procesos de aprendizaje. El curriculo ecuatoriano establece que la evaluacion
debe ser inclusiva, flexible y orientada al desarrollo de destrezas con criterios de
desempefio. En este sentido, Google Classroom ofrece un entorno propicio para aplicar
estrategias evaluativas innovadoras que promuevan la participacion activa del estudiante,
el aprendizaje significativo y la autorregulacion del conocimiento matematico(Villamizar
Parada, 2025).

Ante esta realidad, surge la necesidad de analizar y reflexionar sobre el uso de estrategias
evaluativas implementadas mediante Google Classroom en el area de Pensamiento
Matematico, con el fin de identificar practicas pedagodgicas que contribuyan al
fortalecimiento del aprendizaje, la mejora del rendimiento académico y el cumplimiento
de los objetivos educativos propuestos por el sistema educativo ecuatoriano.

Por lo expuesto, el objetivo general de la presente investigacion es analizar las estrategias
evaluativas aplicadas mediante Google Classroom y su incidencia en el mejoramiento del
aprendizaje en el area de Pensamiento Matematico, en estudiantes del sistema educativo
ecuatoriano, con el proposito de aportar orientaciones pedagdgicas que fortalezcan la
evaluacion formativa y el uso efectivo de entornos virtuales de aprendizaje(Angulo
Garcia et al., 2023).

En correspondencia con el objetivo planteado, se formula la siguiente pregunta cientifica:

(De qué manera las estrategias evaluativas aplicadas mediante Google Classroom
influyen en el mejoramiento del aprendizaje en el area de Pensamiento Matematico en el
contexto educativo ecuatoriano?

Finalmente, esta investigacion se justifica en la necesidad de contribuir al mejoramiento
de la practica docente, alineada a las politicas educativas del MINEDUC, promoviendo
el uso pedagdgico de las tecnologias digitales y fortaleciendo la evaluacion como un
proceso clave para garantizar aprendizajes significativos en el area de Matematica.
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Metodologia

La presente investigacion se realizé con un enfoque mixto por cuanto permitiéo ampliar el
tema, interpretar los resultados de investigaciones previas e interiorizarlo dentro del
estudio relacionado con las estrategias evaluativas aplicadas en Classroom. Se emplearon
los métodos deductivo e inductivo. El método deductivo permitié partir de conceptos
generales sobre la evaluacion formativa y el uso de entornos virtuales para luego
analizarlos en la practica especifica dentro de Classroom. Por su parte, el método
inductivo se utilizd para identificar patrones y resultados favorables derivados de la
aplicacion de estrategias evaluativas con estudiantes, permitiendo comprender como estas
contribuyen al fortalecimiento del Pensamiento Matematico.

La metodologia es con un enfoque mixto lo que permitié ampliar el tema, interpretar los
resultados de investigaciones dentro del estudio de la investigacion que se realizé a los
estudiantes de la Universidad de Guayaquil para la recopilacion de datos con la ayuda de
encuestas, que consta de 10 preguntas realizada en Google Forms fue aplicado a 60
estudiantes. Es importante definir tedricamente este enfoque para una mayor comprension
y su referencia. Este estudio posibilito recopilar procesos, actividades y estrategias activas
de evaluacion, tales como rubricas digitales, retroalimentacion inmediata, cuestionarios
automaticos y tareas guiadas, las cuales fueron analizadas desde la perspectiva del
estudiante y fundamentadas tedricamente para proponer alternativas que contribuyan a la
mejora del aprendizaje del Pensamiento Matematico dentro de un entorno virtual(Suarez
Caballero, 2023).

La busqueda de informacion se realizo en base a datos, revistas cientificas y publicaciones
relacionadas al proceso de aprendizaje y estrategias pedagogicas, su eleccion se debe a
que la informacion contenida en las revistas mencionadas se enfoca en una metodologia
cualitativa-cuantitativa, pero la informacion obtenida en un proceso de investigacion tuvo
limitaciones porque no existe suficiente informacion sobre los temas relacionados,
especificamente sobre estrategias evaluativas para el Pensamiento Matematico integradas
a Classroom.

Una pregunta de investigacion debe ser formulada en términos claros y precisos, de tal
manera que sea accesible e identificable en la literatura. En este proyecto se disefiaron 10
preguntas de investigacion, las cuales son:

P1. ;Con qué frecuencia utilizas Google Classroom en tus clases de Pensamiento
Matematico?

P2. {Qué tan claras consideras que son las instrucciones de las actividades evaluativas
que recibes en Classroom?

P3. ;Queé tipo de actividades evaluativas te asignan con mayor frecuencia en Classroom?

P4. ;Con qué frecuencia recibes retroalimentacion del docente a través de Classroom
sobre tus tareas o evaluaciones de matematicas?

P5. ;La retroalimentacion recibida en Classroom te ayuda a comprender mejor los temas
de Pensamiento Matematico?
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. (Consideras que las evaluaciones realizadas en Classroom permiten identificar tus

P7. ;Qué herramienta de Classroom te resulta mas util para tu aprendizaje en

matematicas?

P8. (Qué tan motivado/a te sientes cuando realizas actividades evaluativas en Classroom?

P9. ;Qué¢ dificultades encuentras al realizar evaluaciones de Pensamiento Matematico

mediante Classroom?

P10. ;Qué mejoras propones para que las estrategias evaluativas en Classroom

fortalezcan tu aprendizaje en Pensamiento Matematico?

Resultados

1) ;Con qué frecuencia utilizas Google Classroom en tus clases de Pensamiento

Matematico?

Tabla #1 Uso de Google Classroom en Pensamiento Matemdtico

Opciones
Todos los dias
3 a4 veces por semana
1 a 2 veces por semana
Casi nunca

Nunca

Grafico #1 Uso de Google Classroom en Pensamiento Matematico

Cantidad
7
5
12
25
11

Porcentaje
11.7 %
8.3 %
20 %
41.7 %
18.3 %




¢Con qué frecuencia utilizas Google Classroom en tus clases de Pensamiento Matematico?

60 respuestas

@ Todos los dias

@ 3 a 4 veces por semana
1 a 2 veces por semana

@ Casinunca

@ Nunca

En el grafico 1 podemos ver que los resultados evidencian un uso limitado de Google
Classroom en las clases de Pensamiento Matematico, ya que el 41,7 % de los docentes
sefala que casi nunca lo utiliza y el 18,3 % manifiesta no emplearlo nunca, lo que en
conjunto supera mas de la mitad de los encuestados; en contraste, solo el 11,7 % afirma
usarlo diariamente y un porcentaje moderado lo emplea entre una y cuatro veces por
semana, lo que indica que la plataforma no estd integrada de manera sistematica en la
practica pedagbgica, situacion que puede afectar el desarrollo de estrategias evaluativas,
el seguimiento del aprendizaje y la potenciacion del pensamiento matematico,
evidenciando la necesidad de fortalecer la capacitacion docente y la incorporacion
planificada de herramientas digitales en coherencia con los lineamientos educativos del
MINEDUC.

2) ;Qué tan claras consideras que son las instrucciones de las actividades evaluativas
que recibes en Classroom?

Tabla #2 Nivel de claridad de las instrucciones en Google Classroom

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy claras 7 11.7 %
Claras 17 28.3%
Poco claras 19 31.7%
Nada claras 17 28.3 %

Grafico #2 Nivel de claridad de las instrucciones en Google Classroom
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:Qué tan claras consideras que son las instrucciones de las actividades evaluativas que recibes en
Classroom?

60 respuestas

@ Muy claras

@ Claras
Poco claras

@ Nadaclaras

Los resultados muestran que la claridad de las instrucciones de las actividades evaluativas
en Google Classroom es percibida de manera insuficiente por una parte significativa de
los encuestados, ya que el 31,7 % considera que son poco claras y el 28,3 % senala que
no son nada claras, lo que en conjunto representa mas del 60 % de las respuestas; en
contraste, solo el 11,7 % afirma que las instrucciones son muy claras y el 28,3 % las
percibe como claras, lo que evidencia debilidades en la comunicacion pedagdgicay en el
disefio de las consignas evaluativas, situacion que puede afectar la comprension de las
actividades, el desempefio de los estudiantes y la efectividad de la evaluacion formativa
en el area de Pensamiento Matematico.

3) (Con qué frecuencia recibes retroalimentacion del docente a través de Classroom
sobre tus tareas o evaluaciones de matematicas?

Tabla #3 Percepcion de retroalimentacion docente en Classroom

Opciones Cantidad Porcentaje
Siempre 6 10 %
Casi siempre 6 10 %
A veces 21 35 %
Rara vez 16 26.7 %
Nunca 11 18.3 %

Grafico #3 Percepcion de retroalimentacion docente en Classroom
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:Con qué frecuencia recibes retroalimentacion del docente a través de Classroom sobre tus tareas
o evaluaciones de matematicas?

60 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@® Raravez

@ Nunca

Del total de encuestados podemos observar que la retroalimentacion docente a través de
Google Classroom en el area de matematicas no se realiza de manera constante, ya que el
35 % de los encuestados sefiala que solo la recibe a veces, el 26,7 % indica que rara vez
y el 18,3 % manifiesta que nunca la recibe, lo que en conjunto representa una mayoria
significativa; en contraste, apenas el 10 % afirma recibir retroalimentacion siempre y otro
10 % casi siempre, lo que revela debilidades en los procesos de acompafiamiento y
evaluacion formativa, limitando la mejora continua del aprendizaje y el desarrollo del
pensamiento matematico.

4) ;Consideras que las evaluaciones realizadas en Classroom permiten identificar
tus dificultades matematicas?

Tabla #4 Efectividad de las evaluaciones para identificar dificultades matematicas

Opciones Cantidad Porcentaje
Si 9 15 %
Parcialmente 19 31.7%
No 15 25 %
No estoy seguro/a 17 283 %

Grafico #4 Efectividad de las evaluaciones para identificar dificultades matematicas
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iConsideras que las evaluaciones realizadas en Classroom permiten identificar tus dificultades
matematicas?

60 respuestas

®si
@ Parcialmente
No
@ No estoy seguro/a

Los resultados muestran que las evaluaciones realizadas en Google Classroom presentan
limitaciones para identificar con claridad las dificultades matematicas de los estudiantes,
ya que solo el 15 % considera que si permiten hacerlo, mientras que el 31,7 % sefiala que
lo logran parcialmente; en contraste, el 25 % indica que no permiten identificar dichas
dificultades y el 28,3 % manifiesta no estar seguro, lo que evidencia una percepcion
mayoritariamente incierta o negativa sobre la efectividad diagnoéstica de las evaluaciones,
situacion que sugiere la necesidad de fortalecer el disefio de instrumentos evaluativos en
Classroom, incorporando criterios claros, retroalimentacion formativa y estrategias de
evaluacion coherentes con los lineamientos del MINEDUC para mejorar el seguimiento
del aprendizaje en el 4rea de Pensamiento Matematico.

5) ;Qué dificultades encuentras al realizar evaluaciones de Pensamiento Matematico
mediante Classroom?

Tabla #5 Dificultades en las evaluaciones de Pensamiento Matemadtico

Opciones Cantidad Porcentaje
Problemas de conexion 17 283 %
Falta de comprension del contenido 17 28.3 %
Instrucciones poco claras 20 333 %
Tiempo insuficiente 20 333 %
No recibo retroalimentacion 29 48.3%
Ninguna 3 5%

Grafico #5 Dificultades en las evaluaciones de Pensamiento Matemdtico
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£ Qué dificultades encuentras al realizar evaluaciones de Pensamiento Matematico mediante

Classroom?

60 respuestas

Problemas de conexién 17 (28.3%)

Falta de comprensidn del

0,
contenido 17 (28.3%)

Instrucciones poco claras 20 (33.3%)
Tiempo insuficiente

)

No recibo retroalimentacion

Ninguna

Los resultados evidencian multiples dificultades en la realizaciéon de evaluaciones de
Pensamiento Matematico mediante Google Classroom, destacandose principalmente la
falta de retroalimentacion docente, sefialada por el 48,3 % de los encuestados, lo que
limita el acompafiamiento y la mejora del aprendizaje; ademas, el 33,3 % identifica como
problemas las instrucciones poco claras y el tiempo insuficiente para desarrollar las
evaluaciones, mientras que el 28,3 % manifiesta dificultades relacionadas con problemas
de conexion y falta de comprension de los contenidos, lo que refleja tanto barreras
pedagdgicas como tecnoldgicas; en contraste, solo el 5 % indica no presentar ninguna
dificultad, lo que pone en evidencia la necesidad de fortalecer las estrategias evaluativas,
mejorar la claridad de las consignas, garantizar retroalimentacion oportuna y considerar

las condiciones de acceso.



La presente propuesta consiste en el disefio e implementacion de un aula virtual en Google
Classroom, orientada al fortalecimiento del aprendizaje en el area de Pensamiento
Matematico, mediante la aplicacion de estrategias evaluativas innovadoras y formativas.
El aula virtual se concibe como un espacio pedagogico dinamico que integra recursos
digitales, actividades interactivas y procesos de evaluacion diagndstica, formativa y
sumativa, con el propdsito de mejorar la comprension, el razonamiento y la resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes. A través de Classroom, se promueve una
evaluacion continua que permite identificar avances, dificultades y estilos de aprendizaje,
facilitando la retroalimentacion oportuna y significativa. Asimismo, la propuesta fomenta
el uso de herramientas tecnologicas como videos educativos, formularios, cuestionarios,
foros de discusion y rubricas, que favorecen la participacion activa del estudiante, el
aprendizaje autonomo y el seguimiento personalizado por parte del docente. La
evaluacion deja de ser Unicamente un instrumento de medicion para convertirse en una
estrategia de acompafiamiento y mejora del proceso de ensefianza—aprendizaje. En este
sentido, el aula virtual en Google Classroom se plantea como una alternativa didactica
que potencia el pensamiento matematico, fortalece la practica evaluativa docente y
contribuye a la mejora del rendimiento académico, respondiendo a las necesidades
actuales de la educacion mediada por tecnologias digitales.

Grafico #6 Pagina de inicio de Google Classroom

Classroom > Pensamiento Matematico - Estrategias Eval... 3] ’
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MATUTINA entregar proximamente
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@ Fransua Peralta publico una nueva pregunta: ;Qué estrategia evaluativa te ayuda mas a apren...
20 nov 2025

@ Fransua Peralta publicé nuevo material: Estrategias evaluativas formativas

Pantalla principal del aula en Google Classroom que muestra el curso “Pensamiento
Matematico — Estrategias Evaluativas”, un mensaje de bienvenida del docente, materiales
y actividades recientes del curso.

Grafico #7 Video pensamiento matemdtico

ISSN 2953-6642



ISSN 2953-6642

Ir al contenido principal

Pensamiento Matematico — Estrategias Evaluativas

B Classroom > Pensamiento Matematico - Estrategias Eval... ] .

"‘ﬂ"""“i 3 YouTube

Fransua Peralta publicé nuevo material: - :
20 niov 2025 :

La imagen muestra una plataforma educativa digital en la que se integra un recurso
audiovisual de YouTube dentro del curso “Pensamiento Matematico — Estrategias
Evaluativas”, presentando un video explicativo impartido lo que refuerza el enfoque
formativo y el uso de herramientas multimedia para el desarrollo de contenidos
pedagdgicos.

Grafico #8 Guia para docentes y educadores

OREATE Ai Pensamiento Matematico — Esirategias Evaluativas

Una guia para docentes y educadores

PENSAMIENTO MATEMATICO
ESTRATEGIAS EVALUATIVAS

14 de enero de 2026 Dr. Ricardo Morales
15:00 horas Especialista en Didactica Matematica
Departamento de Innovacion Educativa

www.institutoeducativoavanzado.es/recursos

) Generado por Oreate Al

Diapositiva de presentacion académica titulada “Pensamiento Matemadtico: Estrategias
Evaluativas”, disefiada como una guia para docentes y educadores, realizada por el Dr.
Ricardo Morales, su especialidad en didactica matematica, con un disefio formal y
profesional orientado al ambito educativo.

Grafico #9 Actividades ludicas
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Just a moment...

https://www.liveworksheets.com

Ver instrucciones

Tareal Publicado:

(Qué estrategia evaluativa te ayuda m... Publicado: 201
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Las imagenes muestran, captura de una plataforma educativa digital donde se observa la
asignacion y gestion de una actividad académica con acceso a un recurso interactivo en
linea, y una ficha didactica que presenta un ejercicio matematico ilustrado con un delfin,
disefiado para que los estudiantes completen operaciones de suma, integrando el
aprendizaje numérico con elementos visuales atractivos.
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Los resultados de la investigacion permiten concluir que las estrategias evaluativas
aplicadas mediante Google Classroom en el area de Pensamiento Matematico presentan
una incidencia limitada en el mejoramiento del aprendizaje, debido principalmente a un
uso poco sistematico de la plataforma, a la insuficiente retroalimentacion docente y a
debilidades en el disefio de las actividades evaluativas. La mayoria de los estudiantes
percibe que Classroom es utilizado con poca frecuencia y que las evaluaciones no siempre
permiten identificar de manera clara sus dificultades matematicas, lo cual afecta el
desarrollo del razonamiento 16gico y la comprension de los contenidos.

Asimismo, se evidencid que la falta de retroalimentacion oportuna constituye la principal
dificultad en el proceso evaluativo, seguida de instrucciones poco claras, tiempo
insuficiente y problemas de conectividad. Estos factores limitan el caracter formativo de
la evaluacién y reducen las posibilidades de acompanamiento pedagogico, aspecto
fundamental para fortalecer el aprendizaje significativo en Matematica, tal como lo
establece el curriculo nacional ecuatoriano y los lineamientos del Ministerio de
Educacion del Ecuador (MINEDUC).

No obstante, los hallazgos también muestran que Google Classroom posee un alto
potencial como entorno virtual de aprendizaje, siempre que se implemente de manera
planificada y con estrategias evaluativas adecuadas. El uso de instrumentos como rtbricas
digitales, cuestionarios interactivos, tareas guiadas y retroalimentacion personalizada
puede contribuir significativamente a identificar las dificultades de aprendizaje, mejorar
el seguimiento del progreso estudiantil y fortalecer el Pensamiento Matematico.

En este sentido, se concluye que no es la herramienta tecnoldgica en si la que garantiza
la mejora del aprendizaje, sino la correcta aplicacion de estrategias evaluativas
formativas, alineadas a los objetivos curriculares y a las necesidades de los estudiantes.
Por ello, se hace necesario fortalecer la capacitacion docente en el uso pedagogico de
Google Classroom, promover una evaluacion continua e inclusiva y consolidar practicas
evaluativas que favorezcan la reflexion, la autonomia y la mejora continua del aprendizaje
matematico en el contexto educativo ecuatoriano.
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